[1] Nazywanie miejsc, w których używane są komputery. Poznanie zagrożeń wynikających z niewłaściwego korzystania z komputera. Poznanie zasad pracy przy komputerze. Przypomnienie nazw urządzeń zestawu komputerowego. Przypomnienie sposobu włączania i wyłączania komputera. Porządkowanie czynności wykonywanych podczas wyłączania komputera. Doskonalenie umiejętności posługiwania się myszą komputerową. Kształcenie umiejętności rysowania w edytorze grafiki Paint. (3.9)

[2] Poznanie regulaminu pracowni komputerowej. Wdrażanie do przyjmowania prawidłowej postawy ciała podczas pracy przy komputerze. Przypomnienie ikon oraz sposobu działania wybranych narzędzi edytora grafiki Paint. Kształcenie umiejętności rysowania w programie Paint. Doskonalenie spostrzegawczości oraz sprawności w posługiwaniu się myszą komputerową. Doskonalenie umiejętności pisania wyrazów za pomocą klawiatury komputerowej.(10.9)
